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Resumo

A presente pesquisa esta sendo desenvolvida na disciplina de Pesquisa em Educacdo II, no Curso de
Pedagogia, tendo como tema: A ludicidade no processo de educacdo inclusiva. Ja que, é de suma importancia
pensarmos a incluséo social e as maneiras de ensinar e aprender, utilizando a ludicidade. Logo, esta surgiu a partir
de questionamentos referentes a como se da a aprendizagem de criangas que precisam do atendimento educacional
especializado (AEE) durante o processo de alfabetizacdo? Como o ladico beneficia o processo de ensino e
aprendizagem destas criancas? Como deveria ser realizado o planejamento destas atividades? Dentre outras
questdes relacionadas. Neste sentido, tem por objetivo geral analisar de que maneira as atividades lidicas podem
auxiliar no processo de alfabetizacdo de criancas no AEE e qual seria a forma mais adequada de fazer o
planejamento pedagdgico das atividades. Uma vez que, o AEE é um recurso que deve ser utilizado em busca de
uma aprendizagem mais satisfatéria. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, desenvolvida a partir de uma reviséo
bibliogréfica e de uma pesquisa de campo realizada no municipio de S&o Luiz Gonzaga. Os resultados evidenciam
a importancia da ludicidade no processo de ensino e aprendizagem destas criangas, como ser social que aprende,
convive, diverte-se e constrdi diferentes saberes. Como contribui¢do deste estudo pretende-se delinear como deve
ser realizado o planejamento pedag6gico das atividades ludicas no AEE, bem como propor sugestdes de sequéncias
didaticas envolvendo a ludicidade.

INTRODUCAO

E de conhecimento geral a grande importancia do processo de ensino-aprendizagem e o papel da
escola e dos professores na vida das criancas que precisam de Atendimento Educacional Especializado
(AEE). Diante disso, busco relacionar a ludicidade e o processo de alfabetizagdo na perspectiva de uma
educacdo inclusiva, mais especificamente em relacdo ao AEE, de forma que as metodologias educacionais
cumpram realmente a sua funcéo contribuindo para o desenvolvimento integral destes alunos.

Por isso, é preciso compreender como se da o processo de inclusdo e de aprendizagem de criancas
que precisam do AEE, investigando como as atividades ludicas contribuem na superacdo das dificuldades
de aprendizagem, e ainda, compreender como a ludicidade interfere no processo de alfabetizacdo e
verificar na bibliografia como deve ser realizado o planejamento pedagdgico das atividades ludicas e quais
critérios devem ser observados, propondo sugestdes de sequéncias didaticas envolvendo a ludicidade.

Uma vez que, 0s anos iniciais ttm um papel relevante na aprendizagem do aluno, destacando as
experiéncias da vida cotidiana das criangas, seus saberes, interagdes com os outros. Logo, acredita-se que
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0S jogos, brincadeiras e atividades ludicas fazem parte da construcdo de aprendizagens, habilidades e
imaginagdes da infancia. Nesse sentido, procurou-se responder aos seguintes questionamentos: como se
da a aprendizagem de criangas que precisam do atendimento educacional especializado (AEE) durante o
processo de alfabetizacdo? Como o lidico beneficia o processo de ensino e aprendizagem destas crian¢as?
Como deveria ser realizado o planejamento destas atividades? Dentre outras questdes relacionadas. Neste
sentido, tem por objetivo geral analisar de que maneira as atividades ltdicas podem auxiliar no processo
de alfabetizacdo de criancas no AEE e qual seria a forma mais adequada de fazer o planejamento
pedagdgico das atividades. Uma vez que, o AEE é um recurso que deve ser utilizado em busca de uma
aprendizagem mais satisfatoria.

Dessa forma, estudar o uso da ludicidade nas praticas de ensino nos anos iniciais e suas
contribuicdes em seus aspectos cognitivos, motores e afetivos é indispensavel. Para tanto, procurou-se
trazer algumas concepgdes de ser crianca, escola para todos de forma inclusiva, a ludicidade como uma
ferramenta pedagdgica no processo de ensino-aprendizagem no AEE, apresentando uma analise reflexiva
da docéncia.

METODOLOGIA

A presente pesquisa é de cunho qualitativo e estd em desenvolvimento a partir de uma reviséo
bibliogréfica, que sera complementada por uma pesquisa de campo a ser realizada apds o retorno as aulas
presenciais. Para tanto, utilizar-se-a como instrumentos de pesquisa a entrevista semiestruturada, a qual
permite maior dialogo com o pesquisado, uma vez que a partir de algumas questdes chaves podem surgiu
outras questdes relacionadas ao assunto que podem ser abordadas e contribuir para analise (LAKATOS;
MARCONI, 2005). Além disso, pretende-se fazer observagdes em situacdes reais de interacao de criangas
durante as atividades no AEE.

Nesse sentido, esta possui um carater exploratorio e descritivo, visando levantar dados para
compreender a importancia da ludicidade na alfabetizacdo das criangas que frequentam o AEE.

Os sujeitos dessa pesquisa serdo dois professores que atuam no AEE. A observacao serd realizada
durante alguns momentos de atendimento que estes estiverem atuando com criangas em processo de
alfabetizacgéo, cujos pais tenham dado as devidas autorizagoes.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A ludicidade é e sempre foi um assunto bem recorrente no dia a dia do professor, pois muitos a
transformam em metodologia de ensino. J4 que, como bem diz o ditado: “¢ brincando que se aprende”.
Assim sendo, sabe-se que esta é indispensavel nas salas de aula, pois se torna muito mais facil ensinar um
aluno com este método, pois estes sentem-se instigados a aprender e buscar novos saberes.

Nesse sentido, sabe-se também que, € preciso pensar e buscar sempre o auxilio das leis que temos
atualmente. Ja que, estas sdo de suma importancia, pois sdo parte de um desenvolvimento que ocorre ano
apos ano no mundo, que vem se desencadeando de décadas. Por isso, segundo a Base Nacional Comum
Curricular (BRASIL, 2018),

A interagdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas
aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas. Ao observar as
interacOes e as brincadeiras entre as criancas e delas com os adultos, é possivel identificar,
por exemplo a expressdo dos afetos, a mediagdo das frustragdes, a resolucdo de conflitos
e a regulagdo das emoc¢bes (BRASIL, 2018, p. 35).

Isso s6 nos confirma a grande necessidade de aprendizagens que sejam significativas,
principalmente para criancas que precisam do AEE para desenvolverem-se melhor. Logo, estas ao brincar
desenvolvem suas aprendizagens sendo possivel observar suas reacGes no desenvolvimento das
brincadeiras com os outros.

Desta forma, € preciso pensar esta metodologia no AEE, onde tem-se alunos que precisam de certa
atencdo, para que, sempre estejam estimulados a aprender, de forma prazerosa e instigante. Por isso, é



preciso planejar cada aula, pensando no que se sabe sobre os alunos, seus gostos, estimulos e
desenvolvimentos pessoais.

Uma vez que, a educacéo inclusiva é uma concepcao de ensino, que possui o objetivo de assegurar
e garantir o direito de todos a educacdo. Logo, esta trata dos conceitos de diferenca das condigdes
humanas, ja que, todos somos diferentes uns dos outros, isso vale também para o processo de ensino e
aprendizagem. Por isso, a LDB 9394/96 define que,

Art. 58. Entende-se por educacdo especial, para os efeitos desta Lei, a modalidade de
educacdo escolar oferecida preferencialmente na rede regular de ensino, para educandos
com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou
superdotagdo. (Redacéo dada pela Lei n°® 12.796, de 2013)

§ 1° Haverd, quando necessario, servicos de apoio especializado, na escola regular, para
atender as peculiaridades da clientela de educagdo especial.

§ 2° O atendimento educacional sera feito em classes, escolas ou servicos especializados,
sempre que, em fungdo das condigdes especificas dos alunos, ndo for possivel a sua
integracdo nas classes comuns de ensino regular.

Enfim, sabe-se que precisamos de muitas mudancas ainda em relacdo a inclusdo social e AEE. No
entanto, € perceptivel seu avango com o passar dos anos. Logo, precisamos de pessoas que lutem por seus
direitos como cidaddos democraticos que séo. E ainda, professores comprometidos com seus alunos,
preocupados em gerar aprendizagens significativas.

CONSIDERACOES FINAIS

A Educacdo Inclusiva ¢ um grande avango, pois disponibiliza atendimento e respeito a “todos” os
seres humanos. Entretanto, temos grande clareza de que isso ndo acontece totalmente, mas aos poucos
torna-se algo inovador e préspero, visando sempre melhor interacdo, relacdo e desenvolvimento humano
pessoal e social.

Assim como, a ludicidade em meio as escolas, durante muito tempo ficou restrita & Educacéo
Infantil, hoje é utilizada de diversas formas, especialmente no AEE, sempre pensando na melhor
compreensdo e desenvolvimento do aluno, como ser social que aprende, convive, diverte-se e constroi
diferentes saberes.

Enfim, este trabalho estd em desenvolvimento e espera-se com esta pesquisa ampliar os
conhecimentos na area da educacdo inclusiva e AEE, bem como entender a relacao da ludicidade com o
desenvolvimento do processo de alfabetizacdo. Este € um dos grandes desafios que todos nos futuros
professores precisamos compreender, sabendo conviver com adversidades, buscando sempre alternativas
que possam contribuir para o desenvolvimento integral dos alunos.
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