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Resumo

Esse relato traz algumas reflexdes construidas por meio de praticas pedagdgicas — enquanto residente bolsista no
Programa Residéncia Pedagogica do Governo Federal/ Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES) —, relacionando ao uso integrado entre tecnologia e aprendizagem no ensino remoto em uma
turma de primeiro ano do Ensino Fundamental. Estabelecendo observancia quanto a selecdo de atividades,
dinamismo, uso das tecnologias, participacéo e aprendizagem.

INTRODUCAO

O programa Residéncia Pedagogica (RP) visa proporcionar aos académicos de licenciaturas,
protagonismo docente através de intervencGes pedagdgicas supervisionadas por professores e preceptores.
Com isso, vai se criando uma identidade profissional durante a formacao, favorecendo atitude reflexiva
entre teoria e pratica. De acordo com Schon (2000) as praticas reflexivas envolvem trés conceitos distintos
gue mobilizam. S&o eles: a reflexdo na acao, a reflexdo sobre a acdo e a reflexdo sobre a reflexdo na acéo.
Ainda neste sentido, segundo Névoa (2002), um professor reflexivo torna-se apto a dar o verdadeiro
sentido a sua profissdo, ndo se enxerga, portanto, como um técnico ou como um objeto de investigacao
cientifica, mas reconhece sua identidade profissional e pessoal.

A educacdo e a forma de ensinar passou por um processo de transformacdo em razdo da adogdo de
protocolos de distanciamento estabelecidos pela Organizacdo das Nagdes Unidas (ONU), causados pelo
COVID19. As escolas tiveram que se reinventar, assim como professores, para manter a aprendizagem
dos alunos minimante como no nivel presencial. Para tanto, se foi em busca de ferramentas que
possibilitassem o contato, mesmo que virtual, com o intuito de fazer com que os alunos nao perdessem o
vinculo com a escola e, a0 mesmo tempo, fazer a mediacéo entre o ensino e a aprendizagem.

Nesse cendrio, muitos professores tiveram que romper com métodos classicos de ensino de forma abrupta
e se adequar as novas ferramentas e possibilidades de ensinar a aprender. Sobre isso, Perrenoud (2000)
destaca que, o professor deve administrar a sua prépria formacdo continua, pois conforme enfatiza,
nenhuma competéncia construida permanece retida durante toda a vida, sendo, portanto, necessario ndo
sO conservar as competéncias ja adquiridas, através de um exercicio constante, como também adquirir
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novas competéncias. Para Mercado (1999, p. 26): Com as novas tecnologias, novas formas de aprender,
novas competéncias sao exigidas, novas formas de se realizar o trabalho pedagdgico sdo necessarias e
fundamentalmente, é necessario formar continuamente o novo professor para atuar neste ambiente
telematico, em que a tecnologia serve como mediador do processo ensino-aprendizagem.

A tecnologia vem se infiltrando na educacdo através de varias vertentes e ndo tem como escapar, 0
professor precisa estar capacitado a oferecer ao aluno algo tdo interessante quanto o catalogo infindavel
de opcdes da internet.

E € neste contexto, que descrevo como se deu o desafio de participar do programa Residéncia Pedagogica
durante o ensino remoto, fazendo uso de ferramentas digitais como suporte em intervencdes pedagadgicas.

MATERIAIS E METODOS

Trata-se de um relato de experiéncia descritivo, com base em intervencGes pedagdgicas que ocorreram
nos meses de agosto e setembro de 2021, realizado por académica do curso de Pedagogia e residente no
programa Residéncia Pedagdgica. As atividades foram desenvolvidas em plataformas digitais de forma
remota em uma turma de primeiro ano do Ensino Fundamental de uma escola da rede municipal de
Alegrete.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A escola na qual fui designada tem como mantenedora o municipio e localiza-se em um bairro de periferia.
A professora titular da turma me passou que as atividades impressas sdo retiradas na escola
quinzenalmente pelos familiares dos alunos e hoje, apesar da escola ter retornado com as atividades de
forma presencial, sdo poucos os alunos que estdo frequentando a escola.

Na primeira semana de préatica, fui inserida no grupo de conversacdo da turma, onde aconteciam
pouquissimas interacfes. Fiz um video me apresentando amigavelmente e propondo atividades e jogos
que, além do aprendizado, também oportunizariam diversao.

A professora esclareceu que estava trabalhando com o tema “Folclore” e decidi elaborar um jogo
interativo com perguntas e respostas sobre os personagens do folclore nacional, baseado no jogo “show
do milhdo”. Marquei um encontro com a turma através da plataforma Google Meet e, no dia da
apresentacdo, poucos alunos se fizeram presentes. Esse fato aconteceu porque as familias possuem
somente o celular para acessar as aulas e, muitas vezes, esse celular esta com os pais no trabalho.
Todavia, os alunos interagiram durante a dindmica, que foi minuciosamente construida considerando
aspectos estéticos, linguagem acessivel e divertimento. Procurei incluir além dos personagens do folclore,
outros inusitados, mas que também fazem parte do universo infantil.

Outra proposta foi a dindmica “Raspadinha das silabas”, confeccionada em cartolina contendo algumas
imagens sobre folclore e Dia do Gaucho, sendo que os nomes estavam divididos em silabas e algumas
estavam cobertas com tinta. Os alunos deveriam participar dizendo qual silaba faltava na palavra e, em
seguida, a residente rasparia a tinta e a silaba apareceria. A participacdo nao teve o niumero de alunos
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desejado, porém percebi que a dindmica foi bem aceita e colaborou na construcdo do processo de
alfabetizacdo e letramento dos alunos.

VALENDO
1MIL

ABRACOS
FOLCLORE BRASILEIRO VIRTUAIS

Figura 1: Jogo Show do Milhéo, tema Folclore
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Figura 2: Raspadinha das silabas, tema Folclore e Dia do Gaucho
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CONSIDERACOES FINAIS

Pela observacdo dos aspectos analisados, conclui-se que as ferramentas digitais podem ser um grande
aliado no aprendizado, pois existe significativa oferta de recursos e programas que engrandecem o
trabalho pedagogico. No entanto, observamos alguns obstaculos que dificultam o acesso, visto que nem
todos os alunos possuem celulares, computadores ou sequer tem acesso a internet. Do mesmo modo, falta
habilidade por parte dos professores em utilizar os recursos e plataformas digitais, dessa forma nao se tira
um melhor proveito dessas tecnologias. As universidades, principalmente nos cursos de licenciatura,
poderiam oferecer e/ou ampliar componentes desta area, favorecendo a renovacdo do ensino e da
aprendizagem.

Por fim, mesmo que em curto espaco de tempo em interacdo com o0s alunos e com a proposta de integracédo
das tecnologias adotando o ensino remoto, podemos inferir como concluséo que fica claro que as
metodologias pedagogicas no retorno do ensino presencial deverao estar necessariamente interligadas as
tecnologias digitais como mais um recurso no processo de ensino e aprendizagem. Caso contrério, serd
retrocesso e a escola continuara deixando uma boa parcela de alunos a margem da inclusdo sociodigital.
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